Turnierbedingungen

DGV-Turnierbedingungen 2020

A. Platzregeln

1| Aus (Regel 18.2)

Wird durch weife Pféhle, Zéune oder Mauern gekennzeichnet. Sofern weifle Linien die Platzgrenze kennzeich-
nen, haben diese Vorrang.

2| Spielverbotszonen (Regel 2.4)

sind durch Pfghle mit grinen Képfen gekennzeichnet. Das Spielen daraus ist verboten. Ein Spieler muss Erleich-
terung nach der anwendbaren Regel (16 oder 17) in Anspruch nehmen. Liegt der Ball auBerhalb einer Spiel-
verbotszone im Gelénde, im Bunker oder auf dem Griin, aber eine Spielverbotszone beeintréchtigt den Bereich
des beabsichtigten Stands oder beabsichtigten Schwungs des Spielers, muss der Spieler nach Regel 16.1f (2)
verfahren. Ist das Betreten einer Spielverbotszone verboten, kann das Betreten der Spielverbotszone als schwer-
wiegendes Fehlverhalten unter Verstof3 gegen Regel 1.2 angesehen werden.

3| Ungewdhnliche Platzverhdltnisse (Boden in Ausbesserung, unbewegliche
Hemmnisse) (Regel 16.1)
Jede Flache, die durch weif3e Einkreisungen und /oder blaue Pfhle gekennzeichnet ist. Ist beides vorhanden,
gilt die Linie.
b) Frisch verlegte Soden
c) Mit Kies verfillte Drainagegrében

Behinderung gilt nicht als gegeben, wenn ein Tierloch nur den Stand des Spielers behindert. Unbewegliche
Hemmnisse sind u. a. mit Pfahlen, Manschetten, Béndern oder Seilen gekennzeichnete Anpflanzungen.

4| Stromleitungen

Ist es bekannt oder so gut wie sicher, dass der Ball eines Spielers eine Stromleitung innerhalb der Platzgrenzen getroffen hat,
z&hlt der Schlag nicht. Der Spieler muss einen Ball straflos von der Stelle des vorherigen Schlags spielen (siehe Regel 14.6).

5| Fahren/Mitfahren in Golfwagen oder Ghnlichen Fahrzeugen

Spieler oder Caddies dirfen wéhrend der festgesetzten Runde keinerlei Beférderungsmittel nutzen, auBer das
kurzfristige Fahren/Mitfahren wird von der Spielleitung/den Referees ausdriicklich gestattet. Gleiches gilt in
Mannschaftsturnieren wahrend des Spiels seiner Mannschaft fir den Mannschaftskapitén. Ausnahme: Spielern
mit einer Gehbehinderung, die von der zustandigen Behdrde durch Ausstellung eines Schwerbehindertenauswei-
ses mit einem sich auf die Gehbehinderung beziehenden Merkzeichen im Sinne des § 3 Abs. 1 Schwerbehinder-
tenausweisverordnung anerkannt ist, ist ausnahmsweise die Nutzung eines Beférderungsmittels gestattet, sofern
dieses nicht auch als Hilfsmittel bei der Ausfihrung des Schlages bengtigt wird. Die Gehbehinderung ist mit der
Meldung vor dem jeweiligen ersten Turniertag durch Vorlage des Schwerbehindertenausweises nachzuweisen.
Das Befdrderungsmittel ist vom Spieler zu stellen.

Im Einzelfall kann die Nutzung des Befdrderungsmittels von der Spielleitung aus sachlichen Griinden (z.B. unter
Verweis auf Witterungsbedingungen) eingeschrénkt oder untersagt werden.

Strafe fir Versto3 gegen diese Platzregel durch den Spieler/Caddie:

Grundstrafe fir den Spieler fir jedes Loch, an dem er gegen dies Platzregel verstf3t. Findet der Verstof3
zwischen zwei Léchern statt oder wird er dort fortgesetzt, zieht sich der Spieler die Grundstrafe fir das néchste
Loch zu.

Strafe bei Versto3 gegen diese Platzregel durch einen Mannschaftskapitén:

Disqualifikation als Mannschaftskapitén fir den Rest des Turniertags. Ein Spieler seiner Mannschaft darf
ersatzweise die Kapitdnsfunktion Gbernehmen
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Metall- bzw. Alternativspikes / Golfschuhe

Es gilt die am Turniertag giiltige Regelung des Austragungsortes. Eine Zuwiderhandlung wird als schwerwiegen-
des Fehlverhalten unter Versto3 gegen Regel 1.2 angesehen.

Caddies (Regel 10.3)
a) Einzel: Professionals sind als Caddie nicht erlaubt. Bei Jugendturnieren sind Caddies nicht erlaubt.

b) Mannschaft: Der Mannschaftskapitén darf, unabhdngig ob er Amateur oder Professional ist, als Caddie
eingesetzt werden. Andere Professionals als der Mannschaftskapitén sind als Caddies nicht erlaubt. Bei Jugend-
mannschaftsturnieren dirfen nur Mannschaftsmitglieder und der Mannschaftskapitan als Caddies eingesetzt
werden.

c) Deutsche Golf Liga (DGL): Bei DGL-Turnieren kénnen fir den Turniertag gemeldete Playing Professionals oder
gemeldete Spieler in Ausbildung zum Golflehrer als Caddie eingesetzt werden.

Strafe fir Versto gegen diese Platzregel: Grundstrafe fir den Spieler fir jedes Loch, auf dem er durch einen
nicht zulassigen Caddie unterstitzt wird.

Findet der Verstof3 zwischen zwei Lochern statt oder wird er dort forigesetzt, zieht sich der Spieler die
Grundstrafe fir das ndchste Loch zu.

Beratung durch den Kapitén in Mannschaftsturnieren

Bei Mannschaftsturnieren darf entsprechend Regel 24.4 durch den benannten Mannschaftskapitén (DGV-Liga-
statut Ziffer 7.2) Beratung erteilt werden. Ein selbst spielender Kapitén darf wihrend seines eigenen Spiels nur
seinem Partner Beratung erteilen.

Strafe fir Versto3 gegen diese Platzregel:
Lochspiel: Grundstrafe fir das Loch, an dem der Verstof3 begangen wird.

Zahlspiel: Grundstrafe auf das Mannschaftsergebnis

Uben (Nachputten) (Regel 5.2 und 5.5)
Regel 5.2b wird im Zahlspiel wie folgt abgedndert:

Das Uben auf dem Platz am Turniertag eines Zéhlspiels vor der Runde und / oder bei mehrtéigigen Turnieren
zwischen den Runden ist untersagt.

Strafe fiir ersten VerstoB: Grundstrafe
Strafe fir zweiten Versto3: Disqualifikation

Regel 5.5b wird im Zahlspiel wie folgt abgedndert: Ein Spieler darf keinen Ubungsschlag (z. B. ,Putten oder
Chippen”) nahe oder auf dem Griin des zuletzt gespielten Lochs ausfishren oder zum Priifen des Griins einen Ball
rollen.

Strafe fir Verstof3: Grundstrafe

10| Unterbrechung des Spiels; Wiederaufnahme des Spiels (Regel 5.7)

Signaltdne bei Spielunterbrechung wegen Gefahr:

Sofortige Unterbrechung: Ein langer Ton einer Sirene.

Normale Unterbrechung: Drei aufeinanderfolgende Téne einer Sirene.
Wiederaufnahme des Spiels: ~ Zwei kurze Téne einer Sirene.

Hat die Spielleitung das Spiel wegen Gefahr ausgesetzt, sind im Interesse der Sicherheit der Spieler alle Ubungs-
flachen gesperrt, bis sie von der Spielleitung wieder zum Uben freigegeben sind. Spieler, die gegen diese
Regelung verstof3en, kénnen vom weiteren Spielbetrieb ausgeschlossen werden.

Anmerkung: Unabhdngig hiervon kann jeder Spieler bei Blitzgefahr das Spiel eigenverantwortlich unterbrechen
(Regel 5.7q).
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11| Spezifikation der Schldger und des Balls
Driverképfe (siehe Offizielles Handbuch zu den Golfregeln, Musterplatzregel G-1)

Ein Driver, den ein Spieler fir einen Schlag verwendet, muss einen Schlédgerkopf haben, der beziglich Typ
und Neigung der Schlagfléche (Loft) in dem vom R&A herausgegebenen Verzeichnis zugelassener Driverkdpfe
aufgefihrt ist (RandA.org).

Ausnahme: Ein Driver, dessen Schlégerkopf vor 1999 hergestellt wurde, ist von dieser Turnierbedingung befreit.
Balle (siehe Offizielles Handbuch zu den Golfregeln, Musterplatzregel G-3)

Der Ball, den ein Spieler spielt, muss im aktuell giltigen Verzeichnis zugelassener Golfbélle des R&A aufgefihrt
sein (RandA.org).

Strafe fir VerstoB: Disqualifikation

12| Spielgeschwindigkeit (sieche Offizielles Handbuch zu den Golfregeln, Muster-
platzregel K-2) Zulassige Hochstzeit:

Die zul&ssige Hochstzeit ist die Zeit, die von der Spielleitung zum Beenden der Runde einer Gruppe als notwendig
angesehen wird. Sie wird mit Zeiten je Loch und addierten Zeiten dargestellt und schlief3t alle mit dem Spiel in
Verbindung gebrachten Zeiten ein, zum Beispiel fir Regelfdlle und Zeiten zwischen Léchern.

Die zulassige Hochstzeit zur Beendigung von 18 Léchern fir ein Turnier ergibt sich aus den auf der Scorekarte
ausgewiesenen Zeiten. Das folgende Verfahren gilt nur, wenn eine Gruppe ihre Position auf dem Platz verloren hat.

Definition von ,,Position verloren”:

Von der als erste startenden Gruppe wird angenommen, dass sie ihre ,Position verloren” hat, falls die addierte
Zeit der Gruppe zu irgendeiner Zeit wahrend der Runde die fir die gespielten Locher erlaubte Zeit Gberschreitet.
Von jeder folgenden Gruppe wird angenommen, dass sie ihre ,Position verloren” hat, wenn sie die Zeit eines
Startintervalls verloren hat, hinter der Vordergruppe zuriick liegt und die fir die gespielten Locher erlaubte Zeit
Uberschritten hat.

Verfahren, wenn eine Gruppe die Position verloren hat:

a) Referees werden die Spielgeschwindigkeit beobachten und entscheiden, ob die Zeit einer Gruppe gemessen
wird, die ihre Position verloren hat. Es wird geprift, ob es aktuell mildernde Umsténde gibt, zum Beispiel ein
lénger dauernder Regelfall, ein verlorener Ball, ein unspielbarer Ball usw. wird die Zeit der Spieler gemessen,
erfolgt die Zeitnahme fiir jeden Spieler der Gruppe einzeln und durch den Referee wird jedem Spieler mitgeteilt,
dass er seine Position verloren hat und seine Zeit gemessen wird. In besonderen Féllen darf auch nur die Zeit
eines einzelnen Spielers oder von zwei Spielern in einer Gruppe von drei Spielern gemessen werden.

b) Die fir jeden Schlag erlaubte Hochstzeit ist 40 Sekunden. 10 weitere Sekunden werden dem Spieler zuge-
standen, der zuerst: a) einen Abschlag auf einem Par 3 Loch; b) einen Schlag zum Griin; oder ¢) einen Chip
oder Putt spielt.

Die Zeitnahme beginnt, sobald ein Spieler ausreichend Zeit hatte, seinen Ball zu erreichen, er mit dem Spiel

an der Reihe ist und ohne Behinderung oder Ablenkung spielen kann. Die Zeit zum Bestimmen der Entfernung
und zur Wahl eines Schlagers zahlt als Zeit, die fir den néchsten Schlag benétigt wird. Auf dem Grin beginnt
die Zeitnahme, sobald der Spieler geniigend Zeit hatte, den Ball aufzunehmen, zu reinigen und zuriickzulegen,
Beschddigungen auszubessern, die seine Spiellinie behindern und lose hinderliche Naturstoffe in der Spiellinie
zu entfernen. Zeit zum Betrachten der Spiellinie von einer Stelle hinter dem Loch und/oder hinter dem Ball z&hlt
als Zeit die fir den néchsten Schlag benétigt wird.

Die Zeitnahme beginnt in dem Augenblick, in dem der Referee entscheidet, dass der Spieler an der Reihe ist und
ohne Behinderung oder Ablenkung spielen kann. Die Zeitnahme endet, wenn eine Gruppe wieder in Position ist
und dies den Spielern entsprechend mitgeteilt wird.

Strafe fir Versto gegen die Platzregel:

Strafe fir den 1. Versto3:  Verwarnung

Strafe fir den 2. Versto3:  Ein Strafschlag

Strafe fir den 3. Versto3:  Grundstrafe, gilt zusétzlich zur Strafe fir den zweiten Verstof3.

Strafe fir den 4. Versto3:  Disqualifikation
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Verfahren, wenn eine Gruppe wahrend derselben Runde erneut die Position verliert:

Hat eine Gruppe mehr als einmal wahrend einer Runde ihre ,Position verloren”, wird das oben genannte
Verfahren jeweils fortgesetzt und nicht neu gestartet.

Ready Golf:

- Im Zahlspiel sollte ,Ready Golf” gespielt werden. Dies muss stets auf sichere und verantwortungsbewusste Art
und Weise erfolgen.

- Spielen Sie, wenn Sie bereit sind - Sie missen nicht warten, bis der am weitesten entfernte Ball gespielt
wurde.

- Spielen Sie z. B. ,Ready Golf” wenn

- der weiter entfernte Spieler Uber einen schwierigen Schlag nachdenkt,

- ein Spieler mit langeren Schlagen wartet, bis das Grin frei wird,

- auf dem Abschlag der Spieler mit der Ehre noch nicht bereit ist.

- Sie helfen, nach einem verloren Ball zu suchen.

- Sie kdnnen von einem Referee zu ,Ready Golf” aufgefordert werden, wenn lhre Gruppe in Rickstand gerdt.

- Sofern es maglich ist, machen Sie andere Spieler in der Gruppe darauf aufmerksam, dass Sie zuerst spielen.

13| Verstof3 gegen Verhaltensvorschriften (Regel 1.2)

Sanktionen wahrend des Turniers durch die Spielleitung
Ergdnzend zu Regel 1.2 gilt:

Verhaltensvorschriften fir DGV-Turniere

Ein Fehlverhalten bzw. ein schwerwiegendes Fehlverhalten liegt vor, wenn gegen traditionell herausgebildete
und allgemein anerkannte Verhaltensregeln beim Golfsport nachhaltig verstofien wird.

Als Fehlverhalten kann insbesondere angesehen werden:

- Mit dem Trolley zwischen Grin und daran angrenzendem Bunker hindurchzufahren bzw. Gber das Vorgrin zu
fahren.

- Einen Schlager aus Arger in den Boden zu schlagen bzw. den Schléger oder Einrichtungen des Platzes zu
beschadigen.

- Einen Schlager zu werfen.
- Einen anderen Spieler wahrend des Schlags durch Unachtsamkeit abzulenken.

- Pitchmarken nicht auszubessern, Bunker nicht zu harken oder Divots nicht zuriickzulegen.

Strafe fir VerstoB:

Strafe fir den 1. VerstoB:  Ein Strafschlag

Strafe fir den 2. Versto3:  Grundstrafe

Strafe fir den 3. Versto3:  Disqualifikation

Als schwerwiegendes Fehlverhalten kann insbesondere angesehen werden:
- Absichtlich ein Grin erheblich zu beschadigen

- Abschlagmarkierungen oder Auspféhle zu versetzen

- Einen Schlager in Richtung einer anderen Person zu werfen

- Einen anderen Spieler absichtlich wahrend seines Schlags abzulenken

- Wiederholte Verwendung vulgérer oder beleidigender Ausdriicke oder Gesten

- Personen zu gefdhrden oder zu verletzen

Strafe fir Versto3: Disqualifikation

Die Strafe fir ein schwerwiegendes Fehlverhalten wird ggf. auch nach dem Turnier von der Spielleitung verhdngt.
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14| Abweichende Regelungen fiir Jugendturniere

Benutzung von Entfernungsmessern oder motorisierten Trollys regeln die entsprechenden Ausschreibungen
(Einzel und Mannschaft).

Strafe fir den ersten Versto3:  Grundstrafe

Strafe fir weiteren Verstof3: Disqualifikation

15| Anderungsvorbehalte der DGV-Spielleitungen
DGV-Spielleitungen haben in begrindeten Fallen bis zum 1. Start der jeweiligen Runde das Recht,
- die jeweiligen Platzregeln abzuéndern,
- die festgelegten Startzeiten zu veréndern,
- die Ausschreibungsbedingungen abzudndern oder zusatzliche Bedingungen herauszugeben.

- Nach dem ersten Start sind Anderungen nur bei Vorliegen sehr auBergewdhnlicher Umsténde zuldssig.

16| Dopingverbot

Es besteht Dopingverbot. Das Néhere, insbesondere den Dopingbegriff und mégliche Sanktionen im Falle eines
VerstoBBes, regeln die Satzung und die Anti-Doping-Ordnung des DGV.

17| Beendigung von Turnieren

Zahlspiele gelten mit der offiziellen Bekanntgabe der Ergebnisse als beendet.

Lochspiele gelten mit der Meldung des Ergebnisses an die Spielleitung als beendet oder - falls nicht gesche-

hen - mit offizieller Bekanntgabe oder Aushang der betreffenden Spielpaarung fir die néchste Runde. Bei einer
Zéahlspielqualifikation mit nachfolgenden Lochspielen gilt die Zahlspielqualifikation als beendet, wenn der Spieler
(bei Mannschaften der erste Spieler) in seinem ersten Lochspiel abgeschlagen hat.

18| Strafen

Sofern die Golfregeln keine andere Strafe vorsehen, gilt:

Strafe fir Versto gegen eine Platzregel: Grundstrafe

Hinweis:
Rickgabe der Scorekarte in der Scoring-Area

Die Scorekarte gilt als abgegeben, wenn der Spieler diesen Bereich verlassen hat. Es wird dringend empfohlen,
dass jeder Spieler seine Karte personlich abgibt, um evil. Missverstandnisse zu vermeiden.

Es gelten die DGV-Verhaltensrichtlinien gemaf Regel 1.2, die in der vollsténdigen Ausgabe der Platzregeln
eingesehen werden kénnen.
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B. Sonstige Ausschreibungskriterien / Teilnahmebedingungen

1]

2|

3]

4|

5]

6]

7]

8]

Regeln / Platzregeln / Ausschreibung

Gespielt wird nach den offiziellen Golfregeln (einschlieBlich Amateurstatut) des DGV und den jeweils verdf-
fentlichten Platzregeln. Das Turnier wird nach dem EGA-Vorgabensystem ausgerichtet. Einsichinahme in die
DGV-Verbandsordnungen ist im Sekretariat maglich.

Fir Mannschaftsturniere gilt zusétzlich das aktuelle DGV-ligastatut.

Bei einem Verstof3 gegen die Ausschreibung (z. B. den Termin der Abgabe der Mannschaftsaufstellung) erfolgt
als Strafe:

Zahlspiel: Disqualifikation der Mannschaft fiir den Spieltag
Lochspiel: Disqualifikation der Mannschaft fir den Spieltag

Vor Beendigung des Turniers entscheidet die Spielleitung. Fir die Disqualifikation nach Beendigung des Turniers
vergleiche Abschnitt B.9. Die Folgen der Disqualifikation werden durch Ziffer 10 des DGV-Ligastatuts geregelt.

Vorgabenwirksamkeit

Alle in Einzelturnieren erzielten Ergebnisse sind vorgabenwirksam, sofern auch die sonstigen Bestimmungen des
EGA-Vorgabensystems erfillt sind. Dies gilt auch fiir Einzel im Rahmen von Mannschaftsturnieren.

Vorgabengrenze
Bei Turnieren, in denen die Teilnahmeberechtigung durch eine Vorgabengrenze geregelt ist, gilt:

MafB3gebend fir die Teilnahmeberechtigung ist die am Tage des Meldeschlusses giiltige EGA-Vorgabe. Fir die
einzelnen Turniere werden alle EGA-Vorgaben am Tag des Meldeschluss Gber das DGV-Intranet aktualisiert.

Reduzierung des Teilnehmerfeldes

Gehen mehr Meldungen als die in der jeweiligen Ausschreibung festgelegte Hochstzahl an Teilnehmern ein, so wer-
den die Bewerber mit den hochsten EGA-Vorgaben herausgenommen. Bei gleicher EGA-Vorgabe entscheidet das Los.

Wildcards

Der DGV kann zu jedem Einzelturnier bis zu drei Wildcards vergeben (aufler Deutsche Lochspielmeisterschaft).

Abmeldung vom Turnier

Spieler oder Mannschaften, die nicht am Turnier teilnehmen kdnnen, haben sich so frih wie méglich bei der
DGV-Geschéftsstelle schriftlich abzumelden. Am Vortag des Turniers sind Abmeldungen dem Sekretariat des
Austragungsortes mitzuteilen.

Bei Absagen nach Meldeschluss besteht die Verpflichtung zur Zahlung der Meldegebiihr. Falls Spieler oder
Mannschaften ohne Abmeldung dem Turnier oder einzelnen Runden fernbleiben, kann eine Sperre vom DGV-
Vorstand wegen unsportlichem Verhalten ausgesprochen werden (fir Mannschaften vgl. hierzu auch Ziffer 16
des DGV-ligastatuts). Der DGV-Vorstand entscheidet endgiltig.

Meldegebihren

Der DGV ist berechtigt, die Teilnahme am Turnier zu verweigern, sofern die Meldegebihr fir das aktuelle oder
ein zuriickliegendes Turnier nicht vollstandig entrichtet ist.

Registrierung am Austragungsort

Die Spieler haben ihre Teilnahme (auBer bei Mannschaftsturnieren) am Vortag des Turniers spétestens bis 16:00
Uhr am Austragungsort (ggf. telefonisch, per Fax oder per E-Mail) zu bestétigen. Andernfalls entféllt die Startbe-
rechtigung.

Der Nachweis der rechtzeitigen Registrierung obliegt dem Spieler.
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Verstofl gegen Ausschreibung in Mannschaftsturnieren

Bei einem Verstof3 gegen die Ausschreibung (z. B. den Termin zur Abgabe der Mannschaftsaufstellung) erfolgt
als Strafe:

Zahlspiel: Disqualifikation der Mannschaft fir den Spieltag
Lochspiel: Disqualifikation der Mannschaft fir den Spieltag
Nach Beendigung des Turniers kann der DGV-Vorstand rickwirkend die vorgenannten Strafen verhangen.

(Fir Strafen vor Beendigung des Turniers: vgl. Abschnitt A.1.) Die Folgen der Disqualifikation werden durch
Ziffer 10 des Ligastatuts geregelt.

10| Unsportliches Verhalten / Schwerwiegendes Fehlverhalten

Zeigt ein Spieler oder eine Mannschaft ein schwerwiegendes Fehlverhalten, kann der DGV-Vorstand auch nach
dem Turnier gegen den Spieler oder die Mannschaft folgende Sanktionen, ggf. auch zusétzlich, verhéngen:

a) Verwarnung
b) Auflagen

c) Befristete oder davernde Turniersperre fir DGV-Turniere

Der DGV-Vorstand entscheidet endgiltig.

Ist ein Spieler oder eine Mannschaft aufgrund unsportlichen Verhaltens durch einen LGV gesperrt worden, so
kann der LGV beim DGV beantragen, diesen Spieler oder diese Mannschaft auch fir DGV-Turniere zu sperren.
Bis zur Bestdtigung dieser Sperre durch den DGV-Vorstand ist der Spieler oder diese Mannschaft fir DGV-Turnie-
re startberechtigt.

(Fir Mannschaftsspiele vgl. Ziffer 16 des DGV-Ligastatuts)

11| Informationen zur Verarbeitung lhrer personenbezogenen Daten im Deut-

schen Golf Verband e.V.

Mit der nachfolgenden Darstellung méchten wir Sie umfassend Uber die Verarbeitung lhrer personenbezogenen
Daten in unserem Verband informieren. lhre Daten werden dabei zum einen durch uns, méglicherweise aber
auch durch Dritte verarbeitet. Sollte die Verarbeitung durch Dritte erfolgen, werden Sie auch dariiber im Folgen-
den Informationen erhalten.

a. Verarbeitung lhrer Daten durch den DGV

Im Rahmen der Turnieranmeldung werden personenbezogene Daten (Vorname, Name, Adresse, Telefonnummern,
E-Mail-Adressen, Club-/Vereinszugehérigkeit, sowie EGA-Vorgabe, E-Mail-Adresse, Telefonnummer, Geburtsda-
tum, Disziplin/Kaderzugehérigkeit, Bild- und -Tonaufnahmen) fir folgende Zwecke gespeichert und verarbeitet:

- Vor- und Nachname, Heimatclub sowie EGA-Vorgabe zur Erstellung von Ergebnislisten sowie dariber hinaus
die Startzeit der einzelnen Teilnehmer zur Erstellung von Startlisten

- Vor- und Nachname, Heimatclub sowie EGA-Vorgabe zur Veréffentlichung im Internet auf Seiten des DGV, wie
z.B. www.golf.de, www.serviceportal.dgv-intranet.de, im Rahmen von Berichterstattungen

- Person Bild- und Tonaufnahmen zur Verdffentlichung in Print- und/oder Onlinemedien (z.B. auf der Homepage)
des DGV zu eigenen, nicht kommerziellen Zwecken (z.B. zur Turnierberichterstattung)

- Name- und Vornahme, Adresse, E-Mail, Telefonnummer, Geburtsdatum, Disziplin/Sportart, Kaderzugehérig-
keit werden zur Bearbeitung von Dopingkontrollen an die NADA weitergegeben

- Vorund Nachname, Adresse und Geburtsdatum werden im Rahmen von Schiedsvereinbarungen fir die Zuord-
nung zum entsprechenden Athleten/in erfasst.

Die vorstehend beschriebenen Datenverarbeitungen erfolgen zum Zwecke der Erfiillung des zwischen lhnen und
dem DGV bestehenden Vertragsverhdlisses. Insoweit wird auf Art. 6 Abs. 1 lit. b) DSGVO hingewiesen. Die
Verdffentlichung von personenbezogenen Daten sowie Bild — und Tonaufnahmen im Rahmen von Berichterstattun-
gen jeglicher Art beruhen auf dem berechtigen Interesse des DGV an der Darstellung golfsportlicher Ereignisse
v.a. zur Férderung des Golfsports, somit auf Art. é Abs. 1 lit f) DSGVO.
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M:it einer Verarbeitung lhrer personenbezogenen Daten im Golfverband sind ausschlieBlich die Mitarbeiter und
Funktionstréger des Deutschen Golf Verbandes befasst. Sofern dariiber hinaus Dritte personenbezogene Daten
verarbeiten, geschieht dies im Auftrag und nach den Vorgaben des Deutschen Golf Verbandes im Rahmen einer
Vereinbarung zur Datenverarbeitung im Auftrag (Art. 28 DSGVO).

lhre verarbeiteten personenbezogenen Daten werden von uns geldscht, sobald sie fir die beschriebenen Verar-
beitungszwecke nicht mehr benédtigt werden und keine dariber hinausgehenden gesetzlichen Aufbewahrungs-
pflichten — beispielsweise aus steverrechtlichen Griinden - bestehen.

b. lhre Rechte

Sie kénnen jederzeit von uns Auskunft Gber die Sie betreffenden personenbezogenen Daten, insbesondere iber
die in Art. 15 DSGVO im Einzelnen aufgefihrten Informationen, verlangen.

Sie haben das Recht, Berichtigung und gegebenenfalls Vervollstandigung Sie betreffender unrichtiger/unvollstén-
diger Daten zu verlangen (Art. 16 DSGVO).

Dariber hinaus kdnnen Sie das unverzigliche Léschen Ihrer personenbezogenen Daten verlangen, sofern einer
der in Art. 17 DSGVO im Einzelnen aufgefihrten Griinde zutrifft, z. B. wenn die Daten fir die verfolgten Zwe-
cke nicht mehr bendtigt werden.

Sie haben ferner das Recht, die Einschrédnkung der Verarbeitung zu verlangen, wenn eine der in Art. 18 DSGVO
aufgefihrten Voraussetzungen gegeben ist, z. B. fir die Dauver der Prifung durch uns, wenn Sie Widerspruch
gegen die Verarbeitung lhrer Daten eingelegt haben.

In den Féllen von Art. 21 DSGVO steht lhnen ebenfalls ein Widerspruchsrecht zu. Dies vor allen in den Féllen,
in denen die Datenverarbeitung auf Art 6 Abs. 1 lit f) beruht.

Sollten Sie der Ansicht sein, dass die Verarbeitung lhrer personenbezogenen Daten gegen geltendes Daten-
schutzrecht verstdfBt, sprechen Sie gern uns oder unseren Datenschutzbeauftragten (Kontaktdaten unten) hierauf
an. Sollten wir lhre Bedenken nicht ausrdumen kénnen, kénnen Sie sich an die fir den Golfverband zustandige
Aufsichtsbehérde wenden.

c. Datenschutzbeauftragter

Um einen bestméglichen Schutz Ihrer Daten zu gewdahrleisten, hat der Deutsche Golf Verband e.V. einen Daten-
schutzbeauftragten bestellt. Es handelt sich um Herrn Dirk Fox, Secorvo Security Consulting, Tel 0721/255171-
0, E-Mail: info@secorvo.de

- Anderungen vorbehalten -



